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REGULAMIN TYPOWANIA | PRZYZNAWANIA NAGRODY
,UCZEN Z KLASA”
W ZESPOLE SZKOE ELEKTRONICZNYCH
| INFORMATYCZNYCH W SOSNOWCU

Nagroda ,,Uczen z klasg” jest wyr6znieniem dla wzorowego i szczegdlnie aktywnego
ucznia Zespotu Szkot Elektronicznych i Informatycznych w Sosnowcu.

Fundatorem nagrody jest Rada Rodzicow.

Zasady typowania i opiniowania kandydata:

e wychowawca, wspolnie ze swoja klasag moze wytypowac ucznia / lub uczniow /,
przedstawiajac pisemng opini¢ o jego osiagnieciach / zgodnie z zatagcznikiem Nrl/
za miniony rok szkolny,

e zgloszenia uczniow sktadane sg u opickuna Samorzadu Uczniowskiego
lub koordynatora Rady Rodzicow,

e komisja, w sktad, ktérej wchodzg: Dyrektor szkoty, przewodniczacy Rady Rodzicow,
koordynator Rady Rodzicoéw, opiekunowie Samorzadu Uczniowskiego, przedstawiciel
mtodziezy rozpatruja zgloszone kandydatury i podejmuja decyzje, z ktorej
sporzadzaja stosowny protokot,

e ogloszenie wynikow 1 wregczenie nagrody odbywa si¢ podczas uroczystosci
zakonczenia roku szkolnego.

Kryteria oceny kandydatow: w zatgczniku Nr 1

Forma przyznanej nagrody to statuetka oraz nagroda pieni¢zna w wysokosci ustalonej
przez komisje.

Nagrode otrzymuje dwudziestu uczniéw z najwyzsza iloscig punktow.

Wysoko$¢ nagrody przewidzianej na dany rok szkolny ustala Rada Rodzicéw na swoim
pierwszym zebraniu w danym roku szkolnym.

Kwota przeznaczona na nagrode zostaje uwzgledniona w preliminarzu budzetowym Rady
Rodzicow.

Nauczyciele uczacy, opiekunowie kot zainteresowan i1 inni pracownicy szkoty

0 wszystkich osiggnig¢ciach uczniow powinni poinformowa¢ wychowawce tak, by mogt
on w wyznaczonym terminie sporzadzi¢ stosowng opinig.



Zatgcznik nr 1 do

REGULAMINU TYPOWANIA | PRZYZNAWANIA NAGRODY ,,UCZEN Z KLASA”
W ZESPOLE SZKOE ELEKTRONICZNYCH | INFORMATYCZNYCH W SOSNOWCU

NazWISKO TIMIC: oottt
KIaSa:
WYChOWAWCA: o e e e

I. Wyniki w nauce (kandydat musi mie¢ wszystkie oceny klasyfikacyjne pozytywne i minimum
dobre zachowanie)

Srednia Punkty Suma
punktoéw

3.5-4.2 1

43-4.7 2

471-6.0 3

I. Konkursy i olimpiady przedmiotowe — bierzemy pod uwage jeden konkurs lub olimpiade,
W ktorej uczen osiaggnal najwyzszy etap, doktadna nazwa konkursu / olimpiady — osiggnigcie

Zasigg Opis Punkty Suma
punktow

Migdzynarodowe

Ogolnopolskie

Wojewddzkie

Powiatowe

NW oo

Miejskie

III. Osiagnigcia sportowe — bierzemy pod uwage jedng dyscyplineg, w ktorej uczen osiggnat
najwyzszy wynik

Zasieg Opis Indywidualne | Zespotowe | Suma
punkty punkty punktow

Wojewodzkie 4 3

Powiatowe (rejonowe) 3 2

Miejskie 2 1

(migdzyszkolne)




IV. Wiasciwa postawa — zachowanie

Zachowanie: Punkty: Suma
punktow:

Wzorowe 6

Bardzo dobre 4

Dobre 2

V. Frekwencja

Frekwencja Punkty Suma
punktow

100% 4

Wszystkie nicobecnosci usprawiedliwione 3

2 do 10 godzin nieusprawiedliwionych 2

VI. Udziat w kotach zainteresowan, przynalezno$¢ do organizacji szkolnych i pozaszkolnych —

za kazde udokumentowane i opisane dziatanie / akcj¢ 2 punkty

Typ:

Opis dziatania/akcje

Punkty

Suma
punktow

Samorzad szkolny:
przewodniczacy

zastepca
skarbnik

Samorzad klasowy:
przewodniczacy

zastepca
skarbnik

Klub Wolontariatu

PCK

Klub Wargamingowy

Koto Techniki

Szkolny Klub Sportowy

Koto Turystyki Gorskiej

Szkolny Klub Filmowy




Koto Robotyki

Kabaret

Harcerstwo

WOSP

Dni otwarte szkoty

Promocja szkoty

Inne:

Suma punktow:

Podpis wychowawcy:




